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¥

Proracun:1.46 miljardi eura

Nudi financijsku potporu za:

razvoj europskog filma, TV programa i
videoigara

distribuciju i promociju europskih
umjetnickih programa

usavrsavanje za kulturne i kreativne
profesionalce/umjetnike

knjizevne prijevode

prekograni¢nu suradnju




e bt

"}}‘ﬁ
v
K ]

o
R
N

-

proracun 9
2014. - 2020. '

!a:'v
MEDUSEKTORSKI \
POTPROGRAM I " b

v ,‘ -




Europska komisija

<

2014. - 2020.

Izvrsna agencija za
obrazovanje, audiovizualnu
djelatnost i kulturu
(Education, Audiovisual and

Culture Executive Agency —

EACEA)

4

DESK KREATIVNE EUROPE
(pri MK i HAVC-u)
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2014. - 2020.

N LR S o Prioriteti i ciljevi
;/.,gb%& Programa KREATIVNA

- EUROPA

Ocuvanje, razvoj i promocija
europske kulturne i jezicne
raznolikosti te promocija europske
bastine

JaCanje konkurentnosti europskog
kulturnog i kreativnog sektora s

naglaskom na audiovizualni, a u
cilju pametnog, ukljucivog i
odrzivog rasta

Europska dodana vrijednost
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Prioriteti potprograma
KULTURA

Transnacionalna mobilnost
Razvoj publike

JaCanje kapaciteta u podrucju
digitalizacije

JaCanje kapaciteta u podrucju
obrazovanja i osposobljavanja
JaCanje kapaciteta u razvoju
novih poslovnih modela



2014. - 2020.

OSTALE AKTIVNOSTI U OKVIRU PROGRAMA

\ Nagrade EU Inicijative programa

! European Prize for Literature - za knjizevnost =~ EUROPSKA PRIJESTOLNICA KULTURE -
, 2 grada koji svake godine nose naziv
Europske prijestolnice kulture i koriste kulturu

£ Mies van der Rohe Awards - za suvrenemnu kao kljucni faktor urbanog razvoja

DS ATy OZNAKA EUROPSKE BASTINE - dodjeljuje se
lokalitetima koji imaju simboklic_ku povijesnu
European Border Breakers Awards — za vrijednost u procesu europske integracije

glazbu

Europa Nostra Awards - za kulturnu bastinu

Nagradu EU za film




Vrste natjecaja/potpora

Potpora europskim projektima
suradnje (70% proracuna)

Potpora projektima knjizevnih

prijevoda (7% proracuna)

Potpora europskim mrezama
(6% proracuna)

Potpora europskim platformama
(6% proracuna)

2014. - 2020.
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Redovna
Radionice, djelatnost

ankete,
istrazivanje

Ples i pokret
Izlozba tradicijskog nakita
Zborsko pjevanje narodnih
pjesama
KazaliSna predstava
Arhitektonski studio
Urbanisticke intervencije
Koncerti
Muzejski alati

Desk Kreativne Europe



PRIMJERI DOBRE
PRAKSE
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Des reativne curope




Per—______
e Muse__

Performing the Museum

Performing the Vusseum

Vodedi partner: Muzej suvremene
umjetnosti (HR)

Trajanje projekta: 1.11.2014. —
31.10.2016.

- inicijativa 4 muzeja (Spanjolska, Srbija,

Slovenija) koji Zele potaknuti nova

promisljanja o ulozi i moguénostima

muzeja te otvoriti neke prakti¢ne

mogucnosti za njihov razvoj koji je

usmjeren prvenstveno na razvoj publike. \
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Kako razvijati projekt za
Kreativnu Europu?
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Kako pronadi partnera?

PARTNERSTVO P P

pi « Desk Kreativna Europa

Sto donosi partnerstvo? — Partner search obrazac

« Europska Komisija organizi
sastanke poput Europskog
Kulturnog Foruma

- pokazuje koliko je vas projekt europski

. + donosi nove i razliCite prednosti

« pokazuje da je projekt jasno strukturiran

« pokazuje ulogu svakog partnera u
projektu

- omogucava svakom partneru jednaku
ulogu u projektu

« www.culturenet.hr
— POZIV NA PARTNERSTVA
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http://www.culturenet.hr/

= C M [ www.culturenet.hr

plikacije reative Europe Des reative Europe - Eu e Education, Audic rvatski jeziéni porta dict | European di: ages - Pocetna stra strateske_smjernice.
Aplikacij Creative E D Creative E E The Ed A H ki j i portal EUdict | E 3 Pag P k jerni

mm ngli
web centar hrvatske kulture English

culturenet.hr

info  natjecaji izascene iz perspektive manifestacije svakodnevica adresar *._ pretrazivanje rss
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PREDSTAVA

Premijera baleta 'Petar Pan' u HNK

NEWSLETTER = 4
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= Ljubo de Karina izlaZe u Rovinju = Otvoren natjeaj za Ekstravagantna tijela i Ljetnu | AE_E ~p,, ¢
5 = - ~Cn
= From a Distance 1914 / Hassan Abdelghani $kolu na Ciovu Tl ViNomd
= IzloZba ‘Akvizicije 2011 - 2016’ u Osijeku * Postani heroj ulica Spancirfesta 1 ne AP A
= Kolumbovo jaje: Cetverodimenzionalna kuéa i = Galerijski centar VaraZdin - najecaj za izlaganje IPeAr™ P J1IAE
Betonske price u2017 |AE D ozivi na partnerstva NP5 Ca
« Izlozba Zbirke Galerije Klovicevi dvori' = Raspisan Poziv za prediaganje programa javnih ~l{n"n “\NA+
potreba u kulturi za 2017. godinu Nemoll, ‘w.A|E
= SuperUho zakljuéuje glazbeni program festivala )
u Primo&tenu = Natje¢aj za financiranje prijevoda drama na AlPcA REAS
strane jezike | AE DG AIDEAT\NA WD, (.
= Peti festival Miroslav KrleZa odrZava se od 1. do . - 1 AE_D A DA™ [
7.smpnja = Nagrada Janko Polic Kamov 2016. za najbolje CnTmt /1 W= NAN P AN~
knjiZevno djelo MDA (W RINIAE DL ,AIPA
= Damjan Komel/ Sjeme
= Program EU Kreativna Europa: poziv na
= Predstavijanje projekta 15. Venecijanskog partnerstvo - Stenk Projekt, Madarska 2 a
nala 4

PREPORUKA

- prikupiti iskustvo rada na europskim
projektima putem partnerskog odnosa




Europski projekti suradnje

Vrsta projekta | Kategorija | — Manji projekti Kategorija Il — Vedi projekti
suradnje suradnje

tko min 3 organizacije (iz Programa) min 6 organizacija (iz Programa)

| |

-28 zemalja €lanica EU i prekomorskih zemalja i teritorija EU
-Elanice Europskog gospodarskog prostora, Svicarsku
konfederaciju, zemlje pristupnice, kandidatkinje i potencijalne
kandidatkinje te zemlje ¢lanice Europske politike susjedstva

l

sve pravne osobe (privatne i javne) koje postoje najmanje 2
godine, ali i tijela nacionalne, regionalne i lokalne vlasti

Trajanje projekta: do 48 mjeseci

visSe-manje?




Europski projekti suradnje

Vrsta projekta | Kategorija | — Manji projekti Kategorija Il — Vedi projekti
suradnje suradnje

tko min 3 organizacije (iz Programa) min 6 organizacija (iz Programa)
Rok za prijavu 1. srijeda u listopadu 1. srijeda u listopadu

Rezultati ozujak ozujak

Pocetak svibanj-prosinac lipanj-prosinac

projekta

Sufinanciranje  do max. 200.000 eura do max 2.000.000 eura

EU

Udio EU do 60% projekta do 50% projekta

potpore




Mreze i platforme

tko

najmanje 15 razlicitih najmanje 10 razliCitih organizacija iz
organizacija iz najmanje 10 najmanje 10 razlicitih zemalja
razli¢itih zemalja ¢lanica ¢lanica programa

programa

500.000,00
eura
godisnje

250.000,00

eura
godisnje

Desk Kreativne Europe



Knjizevni prijevodi

Vrsta projekta | Dvogodisnji projekti Projekti knjizevnih prijevoda s
knjizevnih prijevoda okvirnim partnerskim sporazumom

potpora od tri do najvise deset
knjizevnih djela

od pet do najviSe deset knjizevnih
djela godisnje

100.000,00
eura

100.000,00

eura
godisnje

Desk Kreativne Europe



4 koraka u prijavi projekta

Registracija organizacije na ECAS portalu (European Commission Authentication
Service)

Registracija organizacije na Education, Audiovisual, Culture, Citizenship and
Volunteering portalu i dobivanje PIC (Participant Identification Code) broja i
jedinstvene elektronicke prijavnice (E-form)

4

Ispunjavanje elektronicke prijavnice i prateéih dokumenata

V

Slanje elektronicke prijavnice i pratecih dokumenata te ostale dokumentacije
poStanskim putem

\/




EVALUACLIA

KRITERUI KOJI SE OCJENJUJU

KRITERUI OBJASNJENJE BROJ BODOVA

Na koji nacin projekt zadovoljava ciljeve i prioritete Programa —

5 PRIORITETA
Relevantnost 30

Na koji je nacin projekt primjenjiv?

Kvaliteta sadrzajai

. . 30

aktivnosti
Na koji nacin projekt postize komunikaciju izmedu aktivnosti i
razmjene znanja i iskustava unutar sektora i preko granica?

Komunikacija i diseminacija 20
Kakva je kvaliteta partnerstva u smislu ucinkovite provedbe i

. e
Kvaliteta partnerstva odrzivosti: 20

Desk Kreativne Europe



EVALUACIA

PRIORITETI
Razvoj publike
Digitalizacija
Novi poslovni modeli
Mobilnost
Obrazovanje i
osposobljavanje

Desk Kreativne Europe



EVALUACIJA — RELEVANTNOST (30 BODOVA)

PRIORITETI

Digitalizacija
Novi poslovni modeli
Mobilnost
Obrazovanje i
osposobljavanje

Desk Kreativne Europe



EVALUACIJA — RELEVANTNOST (30 BODOVA)

PRIORITETI
Razvoj publike

Novi poslovni modeli
Mobilnost
Obrazovanje i
osposobljavanje

Desk Kreativne Europe



EVALUACIJA — RELEVANTNOST (30 BODOVA)

PRIORITETI
Razvoj publike
Digitalizacija

Mobilnost
Obrazovanje i
osposobljavanje

Desk Kreativne Europe



EVALUACIJA — RELEVANTNOST (30 BODOVA)

Mobilnost s ciliem a ne mobilnost zbog nje
same

PRIORITETI
Razvoj publike
Digitalizacija
Novi poslovni modeli

Obrazovanje i
osposobljavanje

Desk Kreativne Europe



EVALUACIJA — RELEVANTNOST (30 BODOVA)

PRIORITETI
Razvoj publike
Digitalizacija
Novi poslovni modeli
Mobilnost

Desk Kreativne Europe



EVALUACIJA — KVALITETA SADRZAJA |
AKTIVNOSTI (30 BODOVA)

Desk Kreativne Europe



EVALUACIJA — KOMUNIKACIJA | DISEMINACIA
(20 BODOVA)

Desk Kreativne Europe



EVALUACIJA — KVALITETA PARTNERSTVA (20
BODOVA)

Desk Kreativne Europe



Maniji i Veci projekti suradnje

Sto treba sadrzavati prijava?

Koji su prilozi prijavi?

Podaci o vodec¢em partneru i drugim
partnerima u projektu

Status organizacije, opis aktivnosti i uloga
u projektu

Opis projekta
Podaci projekta

»,Samoprocjena” projekta po bodovnim
kategorijama

Raspored aktivnosti u projektu

Vrsta i opis aktivnosti projekta

Sluzbeni popratni dopis

Skenirani Ugovor o suradnji izmedu partnera
Punomocdi (Mandate letter) svakog partnera
Statuti, svi

CV koordinatora, svi

Proracun projekta, vp

lzvjeSée o aktivnostima rada organizacije za
zadnje dvije godine, svi

Financijska identifikacija, vp

Potvrda o financijskoj sposobnosti (ako vise od
60.000 eura)

Bilancu, racun dobiti i gubitka zadnje dvije
godine (ako vise od 60.000 eura)

Desk Kreativne cuiuvpe






Tehnicke pogreske

< Tekst natjeCaja - tehnicCki podaci (tko se moze
prijaviti, rokovi, izgled prijavnice, smjernice)

< Teskt natjeCaja ili vodiC kroz natjecajnu
proceduru - kriteriji i prioriteti natjeCaja (opCi |
posebni)

<+ Kontekst natjecaja i utjecaj projekta — zakoni,
dokumenta, strategije




Opis projekta

TKO? (svi koji su direktno i indirektno ukljuceni u realizaciju)

STO? (naziv, ideja, koncept) |
KADA? (vrijeme, datumi i dinamika realizacije)

GDJE? (mjesto i tehnicki uvjeti)

KAKO? (metode, logistika, kapaciteti)

KOME? (ciljna skupina)

ZASTO? (s kojim ciljem; zasto je vazno da se program takvog sadrzaja

realizira i njegova posebnost u odnosu na programe sli¢nog

karaktera)

KOLIKO? (sredstava, resursi, ciljne skupine ...)
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¢ najosnovniji podaci o projektu, vrlo koncizan i precizan
u objasnjavanju
- izbjeci predugacka objasnjenja o fazama projekta
- vrlo cesta greska: predugacka objasnjenja o
konceptu, ciljevima, realizaciji i sl.

Predstavite kratke informacije od Cega se projekt
sastoji i koja je njegova osnovna ideja!

- Primjer: ,Projekt se sastoji od izlozbe u negalerijskom
prostoru tri autora... Osnovna ideja projekta jest
prikazati...Projekt se bavi... i Zeli ukazati na ... *




- P

el ” .
Budzet

Budzet oslikava Cinjenicu koliko smo dobro osmislili
projekt, te uvijek nastaje kao zavrsna, a ne kao pocetna
faza projektnog planiranja

Budzet treba odrazavati isto sto i tekst projekta, a njegova
struktura treba biti jednostavna i Citljiva

= Ne ostavljati stavke kao sto su ,razno" ili ,,ostali troskovi"
bez objasnjenja!
= Realan budzet - vrlo veliki ili vrlo mali troskovi u

odnosu na potrebe projekta, dovode u pitanje kredibilitet
planera i rukovoditelja projekta
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Zamke

STUPID RULES - odgovoriti na sva pitanja
Opis projekta — ni malo ni mnogo
Nepoznavanje termina

U prijavi se nista ne podrazumijeva -
predstaviti organizaciju i projekt kojim se
prijavijujete

Ne zna se tko sto radi u projektu
Legitimitet organizacije / ustanove
THE PROPHET- APP

PRIORITIES FOR EVERYTHING= PRIORITIES
FOR NOTHING - Projekt odgovara na sve
prioritete natjecaja



KAKO SAZNATI VISE? 0125000,

http://ec.europa.eu/creative-europe ——

KAKO SE PRIJAVITI?

Izvrsna agencija za obrazovanje,
audiovizualnu djelatnost i kulturu

http://eacea.ec.europa.eu

FOTOGRAFIJE: ©SHUTTERS:
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Desk Kreativhe Europe
Ministarstvo kulture

Runjaninova 2

10 000 Zagreb

01/ 4866 285
01/ 4866 312

ced@min-kulture.hr




